Rawums (:) Théatre pour des enfants 2+
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Plan d éclairage dans une salle de théatre avec des perches Installation du toit ,,volant” avec 4 ficelles qui roulent sur 5 poulies.

Nous jouons au sol de plan pied en face d un gradin surelevé du

Les 5 points pour les poulies peuvent se trouver a une hauteur de

public. Espace de jeu: 6,00 x 6,00 m avec une hauteur de 3,50 m

3,50 m minimum et de 5,00 m maximum au-dessus de notre scéne et

minimum. Une hauteur de 4,50 m soit optimal pour les perches pour

au carré de 6,50 m minimum jusqu'a 8,00 m maximum.

y accrocher les projecteurs et les poulies pour notre toit ,volant”.

Il serait mieux d utiliser des autres perches pour les poulies que pour

Nous avons besoin d'une sol noir et d un plan d arriere noir.

les projecteurs. S.v.p. prévoir gc. pour éviter le mouvement de ces

perches.
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poulie

\ notre scénographie ronde @ /

8,50 m avec le toit ,volant” 2

One hauteur de 2,70 m/au-

dessus notre scene poulig oul
S— -—

Explication:

2,50 m ou de plus loin dans un angle bas ~ 2x PCa 1000W avec gaffer dalu

N
—~_, oy < \¥4x PC a 650W avec gaffer d alu
| 1 , 1x découpe 650W 15-30° avec gelatine No 152
Situation du public: une arrivée DMX ( 3- ou 5 poéle) pour notre jeu lumiere qui reprend vos
gradins surélévé pour 60-70 persons < gradateurs.

(jauge maximale)

de 6,00 - 8,00 m largeur avec 3 niveaus 2 x prises a 230 V pour le son et notre console.

différents 30/60/90 cm.

+ gradateur avec 6 circuits réglables inclus une lumiere réglable pour le public

Prévoir en plus des projecteurs pour une lumiere réglable du public!

Focus des projecteurs

]
]
n
' "
]
1 \ / . " 4 . |
. . / \ .
| . ” + .
1 . l n ’ .
. \ ' * / ’ ’ .* '
X \ Y A ; . . \ /
' \ @ * 7 ’ ’ o 1
¢ . / " o .
| \ . o . \ ya 1
' @
! . \ s . / /* . Y N / |
7/ n 4 g
! \ > ’ r2 e N\ / 1
N s . 1 . N
L} PS L]
. ( ~ 7~ < (
| | ! S~ -—
1 ’ — 3
. ]
]
. (]
] h ]
1 . ' 04 1
N (]
| | - o -
] . .
]
1 - L4
] A '
. L T 4 1
: * !
] * o ]
! g ’ . L3 :
1 y2 . .
[ ] 4 .
'}
|
4 . 1
' L4 . 1
' -
[ ] 4 + 1
] 04 . '
L) T
]
(] * 1 . '
.
| L 4 (Y 1
[] 04 . 1
] 4 hd !
L 4 . 1
[ | y 2 . .
1 4 . -
[ ] CY L ]
—.’ . 7 —




